KARTA PRZEDMIOTU

PRACOWNIA WOLNEGO WYBORU — ARTYSTYCZNA

KIERUNEK ARCHITEKTURA WNETRZ studia stacjonarne I stopnia
SEMESTR / FORMA ZAJEC III / ¢wiczenia od cyklu ksztatcenia 2025/2026
NAZWA PRACOWNI Pracownia Grafiki Cyfrowej

PROWADZACA/Y dr Katarzyna Dziuba

PROGRAM PRACOWNI (Cele, zakres tematyczny, metody ksztatcenia i warunki zaliczeniay):

Celem nauczania Pracowni grafiki cyfrowej jest rozwijanie umiejetnosci $wiadomego i twérczego wizualizowania wypowiedzi artystycznej za pomocq obrazu
cyfrowego w obszarze grafiki artystycznej. Proces ten obejmuje zaréwno budowanie obrazu cyfrowego, jak i jego cyfrowe przetwarzanie, rozumiane jako
kreatywne eksperymentowanie z formq, kolorem, kompozycjqg oraz strukturg obrazu.

Tematy semestralne pozwalajg na szerokq interpretacje i poszukiwanie odpowiedzi zgodnej z potrzebami twdrczymi autora pracy (2 tematy zadane przez
prowadzgcego lub zaproponowane przez studenta po akceptacji wyktadowcey). Zakres tematyczny uwzglednia: warsztat cyfrowy jako twoércza inspiracja -
Swiadome wykorzystanie charakterystycznych cech narzedzi i operacji cyfrowych, cyfrowy kolaz i fotomontaz.

Metody ksztatcenia: ¢wiczenia praktyczne, tfematyczne prezentacje, konsultacje.Student realizuje 2 tfematy semestralne w tym jeden z nich w formie spdjnego
cyklu prac (2-5). Metodqg weryfikacjq etapdw realizacji sq fzw. przeglqgdy robocze w trakcie frwania semestru. Autorskie grafiki cyfrowe w zaleznosci od zatozen
ideowych realizowane sq w formie wydruku 2D (wybrane prace). Najlepsze prace biorq udziat w wystawie koncoworocznej.

Warunki zaliczenia: ostateczna ocena pracy studenta (zaliczenie z ocenq) odbywa sie na podstawie finalnej realizacji obowigzujgcych w danym semestrze:
¢wiczen oraz tematdédw semestralnych w formie wydrukéw oraz umieszczenia plikdw w/w realizacji na dysku google).Na finalng ocene sktadajq sie: obecnosc¢ i
aktywnos¢ na zajeciach oraz na obowigzkowych przeglgdach roboczych w trakcie semestru, osiggniete wyniki: oryginalno$¢ zatozen i rozwigzan artystycznych i
formalnych, opanowanie warsztatu.
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LITERATURA PODSTAWOWA:
Podreczniki do nauki programéw graficznych Photoshop i Illustrator, min:Adobe Photoshop CC/CC, Oficjalny podrecznik, (e-book) Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Wydawnictwo
Helion, 2016, Adobe Photoshop PL : edycja 2023 Chavez Conrad, 2024 r. Internet - ogodlnodostepne filmy instruktazowe, webinaria, kursy i szkolenia on- line, e-booki, Filmy
instruktazowe Adobe oraz inne futoriale dotyczqce nauki podstaw cyfrowego warsztatu graficznego i jego zaawansowanych form.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:
Zasoby internetu oraz fizyczne katalogi z konkursow i wystaw dotyczgcych grafiki artystyczne i projektowej.

KOD / OPIS KIERUNKOWEGO EFEKTU KSZTALCENIA

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

K_wWo2

posiada wiedze dotyczgcq Srodkéw
ekspresji i umiejetnosci warsztatowych
pokrewnych architekturze wnetrz
dyscyplin projektowych i artystycznych

Posiada wiedze dotyczgcq srodkdw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych z obszaru grafiki cyfrowej.

K_uo1

umie tworzy¢ i realizowa¢ wiasne
koncepcje projektowe i artystyczne

Umie tworzy¢ i realizowa¢ wiasne koncepcje artystyczne i projektowe uwzgledniajgce aspekt cyfrowy
w procesie realizacji.

K_U02

umie dysponowa¢ umiejetnosciami
potrzebnymi do wyrazenia wiasnych
koncepciji projektowych i artystycznych

Umie dysponowa¢ umiejetnosciami potrzebnymi do wyrazenia wtasnych koncepciji artystycznych w
zakresie grafiki cyfrowe;.

K_uUo03

umie Swiadomie postugiwac sie
narzedziami warsztatu projektowego i
artystycznego w wybranych obszarach
dziatalnosci projektowej i plastycznej

W Swiadomy sposéb korzysta ze specjalistycznych programodw graficznych niezbednych w procesie
budowania oraz przetwarzania obrazu graficznego.

K_U06

umie Swiadomie postugiwac sie wtasciwg
technikg w trakcie realizacji prac
projektowych i artystycznych

Swiadomie postuguije sie réznymi technikami i technologiami graficznym i potrafi je ze sobgq tqczy€.
Jest otwarty na eksperyment i proby tworzenia nowych form obrazowania w obrebie tfechnik
cyfrowych.

K_KO03

samodzielnie podejmuje niezalezne prace
kierujgc sie wewnetrzng motywacjq i
umiejetnosciq organizacji pracy

Samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija umiejetnosci badawcze w zakresie grafiki cyfrowej.
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA:

Obcigzenie pracq Studia stacjonarne (w godz.)
Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 32

Somodzielna.proco sTud.enTo (|.orzyg'o’rowonie do: zojgé, kolokwium, eg.zcr.nin.u; studiowanie literatury, 28

przygotowanie: pracy pisemnej, projektu, prezentacji, raportu, wystgpienia; itp.)

tagcznie 60

Punkty ECTS Studia stacjonarne

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 1

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 1

tagcznie 2

PROGRAM OPRACOWAL /A: dr Katarzyna Dziuba
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