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Projekt systemu matej architektury dla Parku Miejskiego ,Dolina  Koncepcja opiera sie na modutowym systemie trzech elementow
Strugi Swiebodzinskiej” w Swiebodzinie powstat z mysla o  wykorzystujgcych synergie trwatoéci betonu architektonicznego oraz
stworzeniu funkcjonalnej, estetycznej i inkluzywnej przestrzeni, ciepta naturalnego drewna. Catos¢ tworzy nowoczesng, spojng
ktéra podniesie komfort uzytkownikow w kazdej grupie wiekowej i  geometrycznie kompozycje, ktéra ptynnie wpisuje sie w naturalny
zacheci mieszkancéw do czestszego spedzania czasu na sSwiezym  krajobraz parku, wspierajgc jednoczeSnie mikromobilnos¢ oraz
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powietrzu integracje lokalnej spotecznosci.
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